「訓練モデルカリキュラム」（キャリアアップ）


	訓　練　科　名
	VB.NETプログラマー科
	訓練終了後

の関連職種
	VB.NETエンジニア(プログラマー、システムエンジニア、セールスエンジニア)

	訓練目標
	IT業界でもっとも高い注目を集めるVB.NET言語を習得し、多種多様かつ柔軟性に富む最先端技術のコントロールを可能にする。

	仕上がり像(訓練終了後の具体的な技術技能の習得について記載)
	VB.NET言語を使用したアプリケーション開発・Webベースのアプリケーション開発ができる。

	
	
	科目
	訓練の内容
	時間

	訓練の内容
	Of

f／JT
	学科
	開講式・修了式
	
	6

	
	
	
	コンピュータ入門
	コンピュータの基礎的な知識、概念を幅広く学習。

今後、学習していく上での必要な知識を習得することを目的としている。
	50

	
	
	
	プログラム入門
	プログラム設計とプログラム言語の基礎を理解し、プログラムを組み立てるための必要な知識と、オブジェクト指向プログラミング技術を習得する。
	60

	
	
	
	データベース入門
	データベースに関する基礎知識とSQL　Serverを使用してデータベース設計の考え方と設計理論・SQL言語等を習得する。
	50

	
	
	実技
	VB.NET文法
	VB.NETの基本文法を学習し、プログラミング作成の方法を習得する。
	40

	
	
	
	VB.NETによる

オブジェクト指向

プログラミング
	VB.NETを使ってオブジェクト指向の概念を学習し、.NET Frameworkを使ったアプリケーションを作成する方法を習得する。
	50

	
	
	
	VB.NETと

データベース連携
	VB.NETからデータベースを操作する方法を学習し、データベース連携アプリケーションを作成する方法を習得する。
	40

	
	
	
	個人演習
	学習したことを踏まえ、「単語カウントプログラム」等の小規模なシステムを一人で作成する方法を習得する。（書類・プログラム作成）
	30

	
	
	
	グループ演習
	学習したことを踏まえ、「ポイント管理システム」等の中規模なシステムをグループで課題を作成する方法を習得する。（書類・プログラム作成）
	30

	
	
	
	総合演習
	学習したことを踏まえ、「書籍管理システム」等の中規模なシステムをグループで作成する。（グループ演習とは違い、仕様の確認からテストまで行う）
	64

	
	OJT
	システム設計実習
	要求定義書・機能仕様書・プログラム構造設計の習得
	90

	
	
	プログラミング実習
	オブジェクト指向言語のプログラミング技術の習得

ＧＵＩベース、データベースアクセスの基本の習得

データベースのインストール、設計、構築の方法習得

ＳＱＬプログラミングの習得


	208

	
	
	テスト実習
	モジュール（クラス）テスト・プログラム（プロセス）テストにおけるテスト項目作成方法、環境作成方法、プログラムテスト実施、システム統合環境作成方法、プログラムインストーラの作成と組込方法、トータルテストの環境設定と実施方法の習得


	78

	
	
	進捗管理・品質管理
	工程管理方法、品質管理方法、プログラミング品質チェック方法、

プログラム不良対策方法の習得
	24

	
	
	
	学科
	187
	実技
	233
	820

	
	
	
	企業実習
	400
	

	必要環境
	WindowsXP　PC1台（最低メモリ1GB）

Office2003（Word/Excel）、AcrobatReader、Terapad

ファイル共有サーバ、Visual Basic 2005 Express Edition、
SQL Server 2005 Express Edition、SQL Server Management Studio Express
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